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Nom

Race Age

Taille Poids

Spécificités

Inventaire

Arme Dégâts PortéeVoie

Armure Prérequis MalusPA

Objets divers

PA
Pièces d’argent

Monnaie

PC
Pièces de cuivre

PO
Pièces d’or

=0,1 PO =0,01 PO

1
15

10

Orda

Demi-orque 24 ans

187 cm 90 kg

PM
Points de moral

0 10

5

+1*

+1

-1

-1*

Fou

* Malus/Bonus sur tous les jets de caractéristique

Atouts

Handicaps

Bricoleur

Zozotement

0 0 1

0 -1 0

Marteau Guerrier 1D4+FOR CAC

Habit de ville, Corde (10m), Briquet à amadou, Ration 
(x3), Gourde (1L)

37 1 0

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

0 0 1 1 0

Armure matelassée 1 Aucun

1



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Invocation d’arme Apparition Arme aleatoire M. & D. 4

Orda est l’une des rares émigrées d’Asgure habitant sur Rautha. Alors qu’elle n’avait que 9 ans, sa 

mère est tombée amoureuse d’un soldat de Rautha venu à Asgure lors des représailles de 292-293. 

À la fin du conflit, elle décida de rejoindre son amant avec sa fille afin de construire une nouvelle 

vie au Duché de Velugian. Depuis lors, Orda a suivi les traces de son beau-père, avec qui elle est très 

proche, et souhaite rejoindre l’alliance comme lui.
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