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Wilfrid

Humain 22 ans

175 cm 68 kg
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Don Juan
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0 0 0
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Dague basique Voleur 1D6+DEX CAC

Habit chic, Harpe, Ration (x3), Gourde (1L), Potion 
revigorante

15 6 0

+1

Guerrier Voleur Druide Mage Prêtre

0 0 0 1 1



Nom ToursPEEffet Voie

Coups spéciaux

Biographie

Ritournelle Bonus : relancer un jet de dés (3 tours) P. & M. 3

Wilfrid est un jeune homme séduisant résidant à Avalon, une ville côtière de la république de 

Rautha. Après de longues années à faire la cour à toutes les jeunes filles de la région, Wilfrid 

s’est forgé une solide réputation de dragueur invétéré qui lui colle à la peau. Il a entendu dire que 

l’examen d’aventurier de l’académie de Castle City rassemble chaque année plus d’une centaine de 

jeunes femmes venues des quatre coins de Rautha. Il n’en fallut pas plus pour le motiver à rejoindre 

la capitale.
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