EXPERIENCE

Wilfrid

RACE

Humain

AGE

22 ans

TAILLE
175 cm

Porps
68 kg

SPECIFICITES

ATOUTS
Don Juan

HANDICAPS
Maladroit
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BIOGRAPHIE

Wilfrid est un jeune homme séduisant résidant a Avalon, une ville cotiére de la république de

Rautha. Apreés de longues années a faire la cour a toutes les jeunes filles de la région, Wilfrid

sest forgé une solide réputation de dragueur invétéré qui lui colle a la peau. Il a entendu dire que

I'examen d’aventurier de 'académie de Castle City rassemble chaque année plus d’une centaine de

jeunes femmes venues des quatre coins de Rautha. Il n’en fallut pas plus pour le motiver a rejoindre

la capitale.




